1. Kroppars dimensioner -
punkter, linjer, ytor och 3D kroppar och deras yttre stod

Betrakta en 0-dimensionell punkt, en 1-dimensionell linje,
en 2-dimensionell yta och en 3-dimensionell kropp.

Hur manga yttre stod (nycklar) behovs minst
for att en punkt, en linje, en yta och en 3D kropp
ska vara yttre stabil 1 en 3D rymd?

pointSketch arbetar 1 ett 2D plan.
Hur manga yttre stod (nycklar) behovs minst
for att motsvarande “kroppar” ska vara yttre stabila har?
Prova!



2. Tva-dimensionella ytor byggda som strukturer -
inre och yttre stabilitet

Experimentera 1 pointSketch och skapa olika inre stabila 2D ytor,
t.ex. kvadrat, rektangel, pentagon, hexagon och cirkel.

Anvand sa fa inre stinger som mojligt
for att respektive kropp ska vara inre stabil.

Lagg till tre nycklar fOr att gora kroppen yttre stabil.



3. Strukturelementen stang och balk

Skapa 1 pointSketch en sting. Gor den yttre stabil med
hjalp av tre nycklar. Belasta den sa att den blir
tryckt respektive dragen.

Bygg 1 pointSketch en balk. Gor den yttre stabil med
hjalp av tre nycklar. Belasta den vinkelratt sin 1angsriktning
och studera dess inre kraftmonster (tryck och drag)
och dess bojning.



4. Strukturtypen fackverk

Leta efter verkliga fackverk.

Bygg 1 pointSketch upp en
2D representation
av ett sadant fackverk.




S. Systemlinjen och ingenjorssymbolerna

Overst till hdger visas en typisk ingenjdrskiss av en fritt upplagd balk.
Under den visas ingenjorens berakningsmodell.

Bygg 1 pointSketch upp en 2D representation av en balk.
Skapa darefter sju olika balktyper genom att for denna balk vilja
olika kombinationer av nycklar (1 olika riktningar och 1 olika lagen).

Visa for samma sju balktyper hur dessa beskrivs 1 en
ingenjorsskiss (motsvarande figuren overst till hoger).
Namnge balktyperna dar det gar.



6. Skivors inre och yttre stabilitet

Bygg 1 pointSketch upp modeller av en 2D skiva
med tre nycklar som yttre stod.
Bygg en rektangular skiva med H/L = 4/3 och med 4 x 3 fack.
(1 figuren ar H/L = 3/3 med 3 x 3 fack och fem nycklar)

Undersok genom att ta bort diagonaler hur manga diagonaler
som minst maste vara kvar for att skivan ska vara inre stabil



Begreppet topologi




For den precis stabila skivan fortsatt att ta bort diagonaler, men
kompensera genom att 1agga till yttre stod (nycklar).
Hur manga yttre stod behovs om samtliga diagonaler tas bort?

Utga fran en inre och yttre stabil skiva och prova att fritt flytta skivans
nodpunkter (anvind MOVE 1 pointSketch). Konstatera att skivans
stabilitet inte paverkas sa lange skivans topologi dr oférandrad. Vad
betyder begreppet topologi?



7. Begreppen mekanism, statiskt bestimd struktur
och statiskt obestimd struktur

Bygg 1 pointSketch
en skiva som ar en mekanism,
en skiva som ar statiskt bestimd och
en skiva som ar statiskt obestimd.



8. Tre-dimensionella strukturer

Bygg tva kuber med hjalp av
grillpinnar (cirka 15 cm langa) och limpistol
(sd lite lim som mojligt 1 noden):

En kub som &r inre stabil utan yttre stod

En kub som har en sida fixerad mot en styv platta (1 cm tra
eller MDF) och som byggs med hjilp av principen
“Fasta punkter 1 rymden”

Diskutera skillnaderna 1 behov av ”diagonaler”






Ovningarna handlar om begrepp och symboler

Olika dimensioner — punkter, linjer, ytor och kroppar
— yttre stod

Linjer och ytor som 1D och 2D representationer
av 3D kroppar — systemlinje, systemyta

Symboler for yttre stod

Att bygga 2D ytor som strukturer — inre och yttre
Stabilitet. Begreppen mekanism, statiskt bestamd
struktur och statiskt obestamd struktur

Begrepp for strukturer — stang, balk, skiva, fackverk

2D och 3D strukturer f% gﬂ
R



	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12

