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Anvandarvanliga kurssidor i Canvas

Ett projekt med fokus pa anvindargrdnssnitt, kognitiv ergonomi och kommunikation.

Bakgrund

Diskussioner med studenter vid Chalmers tyder pa att Canvas utgér nagot av ett hinder i
utbildningen. Orsaken tycks inte vara Canvas i sig, utan hur det anvénds i kurser. Ofta har
en kurs sin egna unika struktur, med sin egna filstruktur och tolkning av rubriker. Utéver
detta anvinds vissa funktioner i Canvas pa olika sétt och i olika utstréckning mellan kurser
(t.ex. kalendern).

Att behova leta efter undervisningsmaterial, instruktioner, ldsanvisningar m.m. &r ett men-
talt hinder for att pabdrja uppgifter och rekommenderad ldsning. Att skapa en standard for
kurssidor hade gjort informationsstrukturen férutsigbar och lattare att anvinda. Det hade
eliminerat ett storningsmoment i studierna och forbéttrat arbetsflodet for studenter.

Projektbeskrivning

Projektet innefattar tva delar dar den forsta fokuserar pa undersokande och vetenskaplig
metodik medan den andra fokuserar pa programmering, tillimpning och implementation:

(1) Att ta fram en mall for Canvassidor som kan anvéndas for kurser pa Chalmers.

(2) Ta fram en interaktiv upplevelse &mnad att cka lararnas forstaelse for problemet, samt
gora mallen lattillganglig for larare.

Den tilltdnkta produkten for (1) &r en intuitiv, anvindarvanlig struktur pa en kurssida i
Canvas. Denna ska vara anpassad till kurser pa Chalmers (exempel pa karaktéristiska drag
hos kurser vid Chalmers: atta veckor langa, innehaller mycket kursmaterial och information
i olika former, t.ex. filer och ldnkar, lagger tyngd pa utveckling av kursen genom bl.a.
kurspresentanter). Undersokningar ska ligga till grund for att utveckla strukturen (dessa kan
goras exempelvis kring UX i allménhet, genom kvantitativa och kvalitativa undersckningar
bland studenter och/eller genom anvindartester).

Programvaruutveckling/webbutveckling ska ligga till grund {6r (2). Alltsa kan den tilltédnkta
produkten exempelvis vara en hemsida med visst PR-viarde fér den mall som skapats,
eventuellt innehallande en kort ”tutorial” som simulerar anvéndningen av kurssidor pa Can-
vas med och utan mallen implementerad. En sadan 16sning mojliggor att dven gora publikt
ytterligare beskrivningar /information kring projektet. Den delen av projektet syftar till att
formedla fordelarna med mallen och motivera larare att félja den framtagna mallen samt
gora den lattillganglig for nedladdning eller anvandning.

Fokusomraden for (1) &r kognitiv ergonomi och fokusomradena for (2) dr mjukvaruutveck-
ling, pedagogik och kommunikation.



Malgrupp

Program med behérighet till MPIDE (masterprogrammet Interaction design and technolo-
gies): Software Engineering, Computer Science, Computer Engineering, Textile Design,
Graphic Design, Industrial Design, Cognitive Science, Computational Linguistics.

De relevanta programmen ar IT, D, DV och TD.
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