TIFX04-23-14

Automatisk datainsamling av dodgeball-statistik

Bakgrund

Dodgeball &r en ung sport som vaxer
explosionsartat over 80 miljoner aktiva
utdvare i varlden (under 2 miljoner for
ishockey). Jamfort med manga andra sporter
ar den valdigt deterministisk och lampar sig
val for statistisk analys och prediktion (pa
samma satt som baseball och basket).

Manga inom dodgeball-communityn har

arbetat med att ta fram statistik (exempelvis

www.darkosarovic.com/dodgeball-analysis),

men den storsta begransande faktorn har varit

att det ar valdigt tidskravande (for exemplet

ovan tar det ca 5h att samla data for en match

pa 2x15 min, da varje kast registreras inklusive

20-30 metadatapunkter). For att gora datainsamlingen hanterbar tidsmassigt har man antingen
behovt begransa mangden metadata eller fragestallningen.

Problembeskrivning

Det saknas en produkt som automatiserar denna datainsamling. Det finns en objektiv ground truth
for jamforelse, och det finns stora mangder data att tillga (i form av matchvideos online).
Utvecklingen av en sadan produkt skulle mojliggora en storskalig implementering av statistik och
skulle pa manga satt revolutionera hur sporten spelas och utvecklas.

Om projektdeltagarna 6nskar utveckla ett eget satt for videoinspelning, for att standardisera
objektdetektionen istallet for att forlita sig pa redan inspelade data, sa kommer det finnas maojlighet
under projektets gang att gora detta pa landslagstraningar i Goteborg.

Arbetssatt
Utveckla en Al som mojliggdor automatisk datainsamling av dodgeball-statistik fran
videomaterial

Gruppstorlek
Ca 3-6 studenter. Projektet kan dubbleras.

Malgrupp
Teknisk fysik (F), Teknisk matematik (TM) Elektroteknik (E), Automation och mekatronik (2),
Maskinteknik (M), Datateknik (D), och Informationsteknik (IT).
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