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Klassificering av fotbollsstraffar 

Bakgrund 

Fotboll ä r vä rldens sto rstä sport och mätchernä ävgo rs 
oftä pä  grund äv en sträff. I och med sträffärs centrälä 
roll inom fotboll ä r det viktigt ätt rä ddä sä  mä ngä 
sträffär som mo jligt. En begrä nsning fo r mä lväkter ä r 
dä remot deräs reäktionstid. Det finns dä rfo r ett stort 
behov äv ätt vetä ä t vilket hä ll en sträff kommer ätt 
skjutäs innän bollen trä ffäs. 

Problembeskrivning 

Mä let med dettä ärbete ä r ätt utvecklä tvä  klässificeringsmodeller fo r ätt fo rutse riktningen en sträff kommer 
ätt slä s ä t innän bollen trä ffäs. En modell skä byggä pä  en älgoritm som bestä r äv villkorssätser (jä-nej-frä gor) 
om änsätsen. Den ändrä modellen skä värä ett neurält nä tverk som hänterär sekvenser äv bilder, äv änsätsen, 
och klässificerär sträffär. Fo r ätt hänterä problemet med begrä nsäd trä ningsdätä skä dessutom mo jligheten ätt 
trä nä modellen med hjä lp äv simuleräde sträffär utforskäs. 

Arbetssätt 

Utveckländet äv bä dä modellernä bygger pä  ätt dätä sämläs frä n olikä kä llor, inklusive egnä simuleringär och 
inspelningär, och ätt den mä rks med utfällen äv värje sträff. Dätän beho ver ocksä  deläs in i en mä ngd ävsedd fo r 
utveckländet äv modellernä och en fo r ätt testä deräs preständä. 

Fo r den fo rstä modellen kommer ärbetet ä ven innefättä en utformning äv frä gor, som utgä r frä n befintlig teori 
och stätistik. Dä refter skä frä gornäs korrelätion med utfället äv sträffen underso käs. Dettä utfo rs genom änälys 
äv den insämläde videodätän. 

Fo r den ändrä modellen beho vs ett neurält nä tverk som kän hänterä mo nster i bildsekvenser. En metod som 
fo renklär och exträherär releväntä delär i videodätän kommer ä ven utveckläs. Vidäre grundär sig utveckländet 
äv simuleräde sträffär i änimering äv ro relsen i lä mplig mjukvärä. Dä refter skä änimeringen implementeräs i 
Unreäl Engine 5 fo r ätt skäpä unikä videor äv sträffär. 

Slutligen testäs modellernäs preständä och präktiskä änvä ndbärhet. 

Gruppstorlek 

3-6 studenter. 

Målgrupp 

Teknisk fysik (F), Teknisk mätemätik (TM), Dätäteknik (D), Automätion och mekätronik (Z), Mäskinteknik (M), 
Informätionsteknik (IT). 
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