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Klassificering av fotbollsstraffar

Bakgrund

Fotboll dr varldens storsta sport och matcherna avgors
ofta pa grund av en straff. I och med straffars centrala
roll inom fotboll dr det viktigt att rdidda sa manga
straffar som mojligt. En begriansning for malvakter ar
ddremot deras reaktionstid. Det finns darfor ett stort
behov av att veta at vilket hall en straff kommer att
skjutas innan bollen triffas.
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Mélet med detta arbete ar att utveckla tva Kklassificeringsmodeller for att forutse riktningen en straff kommer
att slas at innan bollen triffas. En modell ska bygga pa en algoritm som bestar av villkorssatser (ja-nej-fragor)
om ansatsen. Den andra modellen ska vara ett neuralt ndtverk som hanterar sekvenser av bilder, av ansatsen,
och Klassificerar straffar. For att hantera problemet med begrinsad traningsdata ska dessutom mojligheten att
trana modellen med hjilp av simulerade straffar utforskas.

Arbetssatt

Utvecklandet av bdda modellerna bygger pa att data samlas fran olika kéllor, inklusive egna simuleringar och
inspelningar, och att den méarks med utfallen av varje straff. Datan beh6ver ocksa delas in i en mangd avsedd for
utvecklandet av modellerna och en for att testa deras prestanda.

For den forsta modellen kommer arbetet dven innefatta en utformning av fragor, som utgar fran befintlig teori
och statistik. Dérefter ska fragornas korrelation med utfallet av straffen undersékas. Detta utfors genom analys
av den insamlade videodatan.

For den andra modellen behovs ett neuralt ndtverk som kan hantera moénster i bildsekvenser. En metod som
forenklar och extraherar relevanta delar i videodatan kommer dven utvecklas. Vidare grundar sig utvecklandet
av simulerade straffar i animering av rorelsen i lamplig mjukvara. Darefter ska animeringen implementeras i
Unreal Engine 5 for att skapa unika videor av straffar.

Slutligen testas modellernas prestanda och praktiska anvandbarhet.
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