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0 Larandemal for repetitionskursen

Dessa betraktas som férkunskapskrav for MVEGT5.

0.1

0.1.1
0.1.2
0.1.3
0.14

0.1.5

0.1.6
0.1.7
0.1.8

0.2

0.2.1
0.2.2
0.2.3
0.24
0.2.5
0.2.6

0.2.7
0.2.8

Rékneregler

Kunna distributiva lagen for reella tal: (a + b)c = ac + be.

Kunna kvadreringsreglerna (a + b)? = a? 4 2ab + b* och (a — b)? = a® — 2ab + b?.
Kunna konjugatregeln (a + b)(a — b) = a? — b>.

Kunna tillampa kvadrerings- och konjugatreglerna “baklinges” for att faktorisera
uttryck.
Kunna reglerna fér multiplikation och division av brak:

ac L/Z’_Gd

a.° ad

b d bd c/d bc
Kunna addera brak (med minsta gemensamma nédmnare nir ndmnaren ar heltal).
Kénna till definitionen av y/a for reella tal a > 0, och veta att \/a > 0.

Kunna foljande rékneregler for potenser med reella xz,y och positiva a, b:

a
(ab)* = a®b*, a"a? =a" ",

=g~y
a¥

)

samt att a” = 1 (dven nir a = 0), och att (a + b)® # a® + b* generellt.

Polynom

Forsta skillnaden mellan en koefficient och en obekant i uttryck som az? + bz + c.
Kunna avgora om ett givet uttryck (med en obekant) &r ett polynom.

Veta vad ett nollstélle for ett polynom &r.

Kaénna till faktorsatsen.

Kunna utféra polynomdivision fér att hitta kvot och rest.

Kunna faktorisera andragradspolynom i reella faktorer (samt avgoéra om sadan fak-
torisering #r omojlig) med hjilp av kvadratkomplettering.

Kunna faktorisera tredjegradspolynom dér ett nollstélle &r l4tt att gissa.

Kunna faktorisera speciella polynom av hogre grad dér nagot ként algebraiskt trick
kan anvindas, till exempel z* — 16 och z* — 622 + 9.



0.3
0.3.1
0.3.2

0.3.3

0.3.4

0.3.5

0.3.6
0.3.7

0.3.8

0.4
0.4.1

0.4.2

0.4.3

0.4.4

0.4.5

Ekvationer och olikheter

Forsta vad en ekvations 16sningsméngd &r.
Forsta att < (ekvivalens) anvénds mellan ekvationer med samma lsningsméngd.

Forsta att = (implikation) anvénds fran en ekvation till nésta néir 16sningsméngden
kan forstoras:
V3z+4d=2 — 3x+4=2>

Kunna 16sa polynomekvationer av samma svarighetsgrad som faktoriseringsproble-
men listade under Polynom.

Kunna 16sa ekvationer med ett eller flera rotuttryck, och avgora om rétter &r sanna
eller falska.

Veta vad <, <, >, > betyder.

Kunna 16sa olikheter av formen ax + b < cx + d genom omflyttning av termer och
multiplikation/division av bada led med reella tal.

Kunna 16sa olikheter med polynom och rationella uttryck genom faktorisering och
teckentabell. Exempel pa svarighetsgrad:

2¢ — 9 r—9
>

6_
Yoo 4P —dx?—5r<0,
r—1 T r—1

Miangdlara
Forsta vad en méngd &r.

Veta vad grundméngderna N (positiva heltal), Z (alla heltal), Q (rationella tal), R
(reella tal) &r.

Forsta mangddefinitioner av formen {z € R : 2 = 4z}, alltsd “mingden av reella tal
x sddana att x? = 4z”.

Forsta att tva méngder d&r samma om och endast om de innehaller samma objekt
(oavsett beskrivning), till exempel {z € R : 2% = 4z} = {0,4}.

Forsta hur symbolerna € (tillhér) och ¢ (tillhér ej) anvéinds.



0.5
0.5.1
0.5.2

0.5.3

0.5.4

0.5.5
0.5.6

0.5.7

0.6
0.6.1

0.6.2
0.6.3

0.6.4

Koordinatsystem, rita linjens ekvation, cirkelns ekvation

Kénna till planet R?, dess fyra kvadranter, samt z- och y-axeln.
Veta vad som menas med allmén form och k-form for réta linjens ekvation.

Kunna bestdmma en ekvation (pa bade k-form och allmén form) for en linje, givet
linjens lutning och en punkt pa linjen.

Kunna bestdmma en ekvation (pa bade k-form och allmén form) for en linje, givet
tva punkter pa linjen.

Kunna bestdmma skdrningen mellan tva linjer.

Veta att (z —a)? + (y — b)? = r? dr ekvationen for en cirkel med centrum (a,b) och
radie r.

Kunna omvandla en ekvation till cirkelns ekvation med hjilp av kvadratkomplette-

ring.

Absolutbelopp, avstand

Veta formeln for avstandet mellan tva punkter (x1,y1) och (z2,y2).
Veta definitionen for absolutbelopp |a| for a € R.
Kunna lésa ekvationer av formen |az + b| = cx + d.

Forsta hur olikheter av formen |ax + b| > ¢ och |az + b| < ¢ kan 16sas.



1 Lasvecka 1l

1.1 Trigonometri (Analys 8.4, 8.5

1.1.1 Veta vad forhallandet mellan grader och radianer &r: 1° = g5 rad.
1.1.2 Kénna till hur sin @ och cos @ definieras utifran enhetscirkeln.

1.1.3 Kunna berdkna sin 6 och cos 6, givet en ritvinklig triangel med givna sidléngder och
ett horn med vinkel 6.

1.1.4 Veta att tanf = sin@/cosf, och kunna berikna tané givet en rétvinklig triangel
med givna sidldnger och ett hérn med vinkel 6.

1.1.5 Kunna de grundldggande trigonometriska identiteterna:

cos(x + k2m) = cosz, k€EZ
sin(m + k27) =sinz, k€Z
cos’x +sin®2z =1, (trigonometriska ettan)

cos(—x) = cos,

sin(—z) = —sinuz,
cos ( :U) =sinz,
sin ( :v) cos x,
sin(m — z) = sinx,
cos(m —x) = —cosx

sin(z 4+ y) = sinx cosy + cos zsiny,
cos(z +y) = cosxzcosy — sinx siny,
sin(z — y) = sinx cosy — cos xsiny,
cos(x — y) = cosx cosy + sinz siny,

samt dubbla vinkels formler:

sin2x = 2sinx cos x,

cos 2z = cos® x — sin® .

1.1.7 Kunna utantill de trigonometriska virdena i Tabell 1 (forsta kvadranten).



1.1.8

1.1.9
1.1.10

1.1.11

1.2
1.2.1

1.2.2

1.2.3
1.24
1.2.5
1.2.6
1.2.7

1.2.8

0 (grader) | 0° | 30° | 45° | 60° | 90°

0 (radianer) | 0 | #/6 | w/4 | ©/3 | w/2

sin 6 0| 1/2 |1/vV2|V3/2] 1

cos L V3/21/vV2] 1/2 | 0

Tabell 1: Trigonometriska virden som ska kunnas utantill.

Kunna anvidnda Tabell 1 och enhetscirkeln eller trigonometriska identiteter for att
berékna cos och sin 6 i 6vriga kvadranter, nér

0c 2r 3w om T T
ke = o2 27
3747677 67 47 3 27 37 47 6
Kunna beriikna arcsin x och arccosz for x € {0,41/2, £1/+/2,+v/3/2, +1}.

Kunna hitta samtliga 16sningar x till sinz = a och cosx = a nir hogerledet &r
a€{0,+£1/2,+1/v2,+£/3/2, £1}.

Kunna beriikna arctan z for x € {0, £1/v/3, £1, £1/3}.

Komplexa tal (Analys 6.1, 6.2, 6.3)
Forsta hur den imaginéira enheten ¢ definieras.

Forsta méangddefinitionen av komplexa tal:

C={a+bi:a,beR}

Forsta vad som menas med realdel och imaginérdel av ett komplext tal.

Forsta vad som menas med rektangulir form for ett komplext tal.

Kunna berdkna konjugatet av ett komplext tal.

Kunna beridkna summan och produkten av tva komplexa tal.

Kunna l6sa komplexa ekvationer av formen az 4+ bZ = ¢ dér a,b,c dr komplexa
koefficienter.

Kunna berdkna absolutbeloppet av ett komplext tal.



1.2.9 Kénna till triangelolikheten: |z + w| < |z| + |w].
1.2.10 Kunna skissa cirkelregioner som ges av exempelvis |z + 1| = 2 eller |z — 3| < 4.
1.2.11 Kunna berikna kvoten u/w av tva komplexa tal, och skriva den pa rektangulir form.
1.2.12 Kunna berdkna argumentet 6 for z ndr 6 hor till vinklarna i Tabell 1 och i (1).
1.2.13 Kunna véxla mellan rektangulér och polar form nér 8 hor till tidigare némnda varden.
1.2.14 Veta att € = cos6 + isin6.
1.2.15 Kunna de Moivres formel: (cosf + isin )" = cos(nf) + isin(nf).

1.2.16 Kénna till Eulers formler,

et 4 o0 . il _ o—if
cos = —, sinf=——
2 29

1.2.17 Kunna beriikna (a + bi)" for godtyckliga heltal n genom att éverfoéra pa polér form.

2 Lasvecka 2

2.1 Komplexa polynomekvationer (Analys 6.4)

2.1.1 Kunna lésa ekvationer av formen 22 + (a 4 bi)z + (c + di) = 0.

2.1.2 Kunna l6sa ekvationer av formen z" = w, dér n ir ett heltal och w &dr ett komplext
tal pa poldr form (eller dir poldr form lidtt kan bestimmas).

i2kw/n

2.1.3 Kénna till enhetsrotterna e , som loser ekvationen 2" = 1.

2.1.4 Kénna till att varje komplext polynom p(z) av grad n kan faktoriseras som
p(z) =clz —a1)(z —a2)...(2 — ag)
dér ¢ € C &r koefficienten framfor 2™, och aq, ..., a, € C &r nollstéllen till p.

2.1.5 Veta att om ett reellt polynom p(z) har ett komplext nollstélle «, sa dr dven konju-
gatet @ ett nollstalle.

2.1.6 Veta att varje reellt polynom p(x) av grad n kan faktoriseras i reella polynom sa
att varje faktor antingen &r linjar (x — « for ett nollstille o € R) eller irreducibel
kvadratisk ((x — a)? + b2 dér a + bi dr ett nollstélle).



2.2
2.2.1

2.2.2
2.2.3
224
2.2.5
2.2.6

2.2.7

2.2.8
229
2.2.10
2.211
2.2.12

2.2.13

2.3
2.3.1

2.3.2

2.3.3

234

Vektorer (Algebra 1.1, 1.2)

Veta hur n-dimensionella vektorer definieras.

Kénna till ordet “skalér”, som ofta anvénds istéllet for “tal” i vektorsammanhang.
Veta hur det n-dimensionella vektorrummet R™ definieras.

Veta vad som menas med nollvektorn O.

Kunna addera vektorer, och forsta vad det innebér grafiskt nir n = 2, 3.

Kunna multiplicera vektorer med skaldrer, och forsta vad det innebér grafiskt nér
n=23.

Kunna distributiva lagen for vektoraddition och multiplikation med skalérer:

A+ p)(u+v)=Au+ Av+ pu+ pv.

Veta vad det innebér att tva vektorer &r parallella.

Veta vad det innebér att v dr en linjirkombination av vektorer uy, uo,...,u,.
Kunna berékna ldngden [|u|| av en vektor u med givna koordinater.

Kénna till triangelolikheten for vektorer: ||u+ v|| < ||ull + ||v]|.

Veta vad en enhetsvektor &r.

Kunna normalisera en vektor.

Skaldrprodukt (Algebra 1.3)

Kunna berdkna skaldrprodukten av tva n-dimensionella vektorer.

Kunna réknereglerna for skaldrprodukt:

(Au)-v=u-(Av)=A(u-v)

(u+v) - w=u-w+v-w,
samt forsta varfor u- v - w ar odefinierat.
Veta att u-u = ||lul|?.

Kénna till Cauchy-Schwarz olikhet |u - v| < ||lull||v].



2.3.5 Kunna avgéra om tva n-dimensionella vektorer &dr ortogonala.
2.3.6 Kunna berdkna cos 6, dir 6 € [0, 7] &r vinkeln mellan tva vektorer.
2.3.7 Forsta den geometriska betydelsen av ortogonalprojektion.

2.3.8 Kunna beriikna den ortogonala projektionen av en vektor u pa en vektor v:

. u-v
proj, (u) = S—

3 Lasvecka 3

3.1 Vektorprodukt (Algebra 1.4)

3.1.1 Kunna berikna vektorprodukten av tva tredimensionella vektorer:

(a1,a2,a3) x (b1,b2,b3) = (agbs — asbe, azby — a1bs, aibs — asby).

3.1.2 Veta att u x v ar en vektor, och att den &r ortogonal mot bade u och v.
3.1.3 Vetaatt u x v=—u x v.

3.1.4 Kanna till att
[ux v = [[ull][v] sind,

dédr 0 < € < 7 ar vinkeln mellan u och v.

3.1.5 Kunna “hégerhandsregeln” for att kunna bestimma riktningen pa u x v.

3.2 Linjira ekvationssystem och Gausselimination (Algebra 3.1, 3.2)
3.2.1 Veta vad en linjar ekvation, och ett linjért ekvationssystem, &r.
3.2.2 Forsta vad som menas med l6sningsméngden till ett ekvationssystem.

3.2.3 Veta att 1osningsméngden till ett linjért ekvationssystem antingen &r tom, bestar av
en punkt, eller ar oéndligt stor.

3.2.4 Veta vilka som &r de elementédra radoperationerna:

(a) Byta plats pa ekvationer.
(b) Multiplicera en ekvation med en konstant ¢ # 0,

(c) Addera en (multipel av) en ekvation till en annan,

3.2.5 Veta att elementéra radoperationer inte férandrar 16sningsméngden i ett linjart ek-
vationssystem.

10



3.2.6
3.2.7

3.2.8

3.2.9

3.2.10

3.2.11
3.2.12
3.2.13

3.3

Veta vad som menas med ett linjért ekvationssystem i trappstegsform (trappformat).

Sarskilt viktigt: Kunna anvinda Gausselimination for att reducera ett linjéart ek-
vationssystem till trappstegsform.

Veta att ett linjart ekvationssystem med fler obekanta &n ekvationer kallas under-
bestdmt.

Forsta varfor underbestdmda ekvationssystem ofta har oéndligt ménga 16sningar.

Kunna avgora, givet ett ekvationssystem i trappstegsform, vilka obekanta som &r
pivotvariabler och vilka som &r fria variabler.

Veta att ett linjért ekvationssystem med fler ekvationer &n obekanta kallas 6verbestamt.
Forsta varfor 6verbestiamda ekvationssystem ofta saknar l6sningar.

Sarskilt viktigt: Kunna 16sa ett linjért ekvationssystem i trappstegsform. Detta
inbegriper:

(a) Kunna avgora om ett linjért ekvationssystem i trappstegsform har en unik losning,
odndligt manga losningar, eller saknar l6sning.
(b) Kunna hitta den unika 16sningen da en sadan finns.

(¢) Kunna ange en allmén 16sning pa parameterform nér odndligt manga 16sningar
finns.

Linjer och plan (Algebra 2.1, 2.2)

Se Rubrik 0.5 for forkunskapskrav géllande koordinatsystem och réta linjens ekvation.

3.3.1
3.3.2

3.3.3
3.34
3.3.5

3.3.6
3.3.7

Veta att R? kallas planet, och R? kallas rummet.

Forsta hur vektorer kan definieras utifran punktpar; om P : (a,b) och @ : (¢, d) sa dr
I@: (c—a,d—0).

Kénna till att @ + Cﬁ = ]ﬁ for alla punkter P, Q, R.
Kénna till vad som menas med ortsvektorn fér en punkt P.

Forsta hur en linje i n dimensioner kan beskrivas med en ekvation pa parameterform
med en parameter.

Kunna ange parameterform for en linje givet tva punkter pa linjen.

Forsta vad ett plan i rummet &r, och hur det kan uttryckas pa parameterform med
tva parametrar.

11



3.3.8

3.3.9
3.3.10
3.3.11
3.3.12

3.3.13

3.3.14

3.3.15

Kunna uttrycka ett plan i tre dimensioner pa parameterform, givet tre punkter i
planet.

Forsta vad som menas med en normal till en rat linje.

Kénna till normalformen av réita linjens ekvation (fér en linje i tva dimensioner).
Forsta vad som menas med en normal till ett plan.

Veta vad som menas med normalformen av planets ekvation.

Kunna avgora, givet en ekvation pa parameterform for ett plan 7, en ekvation pa
normalform for 7.

Kunna avgora, givet en ekvation pa normalform for ett plan 7, en ekvation pa para-
meterform for .

Forsta att 16sningsméngden till en linjar ekvation med tre obekanta alltid ar ett plan
i rummet.

4 Lasvecka 4

4.1
4.1.1

4.1.2

4.1.3

4.14

4.1.5

4.2
4.2.1

4.2.2

Projektion och spegling (Algebra 2.3)

Kunna avgora ortogonalprojektionen av en punkt P pa en linje £ i planet.
Kunna avgora speglingen av en punkt P i en linje ¢ i planet.

Kunna avgora ortogonalprojektionen av en punkt P pa ett plan 7 i rummet nér
planets ekvation pa normalform &r given.

Kunna avgoéra ortogonalprojektionen av en punkt P pa ett plan 7 i rummet nér
planets ekvation pa parameterform &r given.

Kunna avgora speglingen av en punkt P i ett plan 7 i rummet, i bada nyss ndmnda
fall.

Area och volym (Algebra 2.4)

Veta att det parallellogram som spidnns upp i rummet av u och v har area ||u x v||.
Kunna avgora arean av triangeln med tre givna hérnpunkter;

(a) i planet,

(b) i rummet.

12



4.2.3
4.24

4.2.5

4.3
4.3.1
4.3.2

4.3.3
4.3.4

4.3.5

4.3.6

4.3.7

Veta vad som menas med parallellepipeden som spédnns upp av tre vektorer i rummet.

Kunna beriikna volymen av den parallellepiped som spénns upp av tre givna vektorer
i rummet.

Kénna till att (u x v) - w kallas den skaldra trippelprodukten av u, v, w.

Mer om linjidra ekvationssystem (Algebra 3.3)

Veta vad som menas med ett linjart ekvationssystem i fullsténdigt reducerad form.

Kunna anviéinda Gausselimination for att fullstéindigt reducera ett linjért ekvations-
System.

Veta vad som menas med ett homogent linjért ekvationssystem.

Veta vad som menas med den triviala l6sningen till ett homogent linjért ekvations-
system.

Veta vad som menas med en partikuldrlosning till ett inhomogent linjéart ekvations-
system.

Veta att den allménna l6sningen till ett ekvationssystem ges av homogenlésningen
plus en partikulérlésning.

Kénna till att foljande dr ekvivalenta for ett kvadratiskt ekvationssystem (dvs ett
med lika manga ekvationer som obekanta):

(a) Varje hogerled ger en 16sning.

(b) Varje hogerled ger en unik 16sning,

(c) Den homogena ekvationen har bara den triviala lsningen,

5 Lasvecka 5

5.1
5.1.1

5.1.2
5.1.3
5.1.4
5.1.5

Matrisalgebra (Algebra 4.1)

Veta hur en matris definieras.

Kunna ange antalet rader och kolonner i en matris, och vilken typ matrisen har.
Veta vad som menas med en kvadratisk matris.

Veta vad som menas med element a;; i en matris A.

Veta vad som menas med en radmatris och en kolonnmatris, och att vektorer kan ses
som sadana.
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5.1.6
0.1.7

5.1.8

5.1.9
5.1.10
5.1.11

5.1.12

5.1.13

5.1.14

5.1.15
5.1.16
5.1.17

5.1.18

Kunna addera matriser.
Kunna multiplicera matriser med skalérer.

Kunna avgora, givet typen for tva matriser A och B, om matrismultiplikationen AB
ar mojlig, och isafall vilken typ AB har.

Veta att AB # BA generellt, for matriser A och B.
Kunna utféra multiplikationen AB, nér den &r mojlig.
Veta vad som menas med nollmatrisen av typ m x n.

Veta vad som menas med enhetsmatrisen av typ n X n (och att ickekvadratiska
enhetsmatriser inte existerar).

Veta vad som menas med kolonnvektorerna och radvektorerna i en matris.

Forsta att om A har typ m x n och x har typ n x 1, sa dr Ax en linjarkombination
av kolonnvektorerna i A.

Veta vad transponatet A7 for en matris A ir.
Veta vad som menas med en diagonalmatris.
Veta vad som menas med en symmetrisk matris.

Veta vad som menas med en (uppat och nedat) trianguldr matris.

6 Léasvecka 6

6.1
6.1.1

6.1.2

6.2
6.2.1

6.2.2

6.2.3

Matriser och ekvationssystem (Algebra 4.2)

Forsta hur ett linjart ekvationssystem med m ekvationer och n obekanta kan ses som
en matrisekvation Ax = b, déar A har typ m x n och x och b dr kolonnmatriser.

Kaénna till att Gausseliminaton kan géras med matrisnotation.

Invers matris (Algebra 4.3)

Veta vad det innebéir att en kvadratisk matris ar inverterbar.
Veta vad som menas med inversen A1 till en kvadratisk matris A.

Kunna verifiera att tva kvadratiska matriser A och B ar varandras inverser.
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6.2.4 Kunna riknereglerna (A=1)71 = A4, (AT)"! = (A™H)T och (AB)™! = B~ 1A~ for
inverterbara matriser A och B.

6.2.5 Kunna avgora om en kvadratisk matris A &r inverterbar, och isafall berikna A1,
6.2.6 Veta vad som menas med en ortogonal matris.
6.2.7 Kunna avgéra om en matris dr ortogonal.

6.2.8 Veta att A~! = AT om och endast om A #r ortogonal.

7 Lasvecka 7

7.1 Linjirt beroende (Algebra 5.1)

7.1.1 Veta vad som menas med att en samling vektorer wy,..., ), &r linjirt beroende/o-
beroende (alla tre formuleringarna: Definition 5.1, Sats 5.2, Sats 5.3 i boken).

7.1.2 Kunna stélla upp ett ekvationssystem vars 16sning besvarar fragan om 1y, ..., u, ar
linjart beroende/oberoende.

7.1.3 Kéanna till definitionen av m-dimensionella underrum till R™.

7.1.4 Veta vad som menas med kolonnrummet Col(A) for en matris.

7.2 Minstakvadratmetoden (Algebra 4.4)

7.2.1 Forsta principen att approximativt 16sa ett ekvationssystem Az = b genom att orto-
gonalprojicera b pa Col(A).

7.2.2 Veta vad normalekvationen ar, for ett ekvationssystem Ax = b.
7.2.3 Kunna hitta minstakvadratlosningen till ett ekvationssystem Az = b.
7.2.4 Kunna stélla upp ett ekvationssystem for linjeanpassning givet métdata.

7.2.5 Forsta grunderna i minstakvadratanpassning till mer allménna kurvor.

7.3 Determinanter (Algebra 6.1, 6.2)

7.3.1 Veta att en kvadratisk matris ar inverterbar om och endast om dess kolonnvektorer
ar linjart oberoende.

7.3.2 Kunna berédkna determinanten av en given 2 X 2-matris.

7.3.3 Veta att determinantens absolutbelopp &r arean av det parallellogram som spanns
upp av matrisens kolonnvektorer.
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7.3.4
7.3.5

7.3.6
7.3.7

7.3.8
7.3.9
7.3.10
7.3.11

7.3.12

7.3.13
7.3.14
7.3.15

7.4
7.4.1

7.4.2

7.5
7.5.1

7.5.2
7.5.3

Kunna berdkna determinanten av en given 3 x 3-matris.

Veta att determinanten &dr samma som den skaldra trippelprodukten av de tre ko-
lonnvektorerna.

Veta att det A = 0 om och endast om kolonnvektorerna i A &r linjart beroende.
Veta att det AT = det A, vilket gor att allt som nimns om kolonnvektorer éven giller
radvektorer.

Forsta notationen det(A) = det(ay, ag, ..., ay), dir a; dr kolonnvektorerna.

Veta att det(Aai,a2) = Adet(ai, az).

Veta att det(AA) = A" det(A) for n x n-matriser A.

Veta att det(a; + af,a2) = det(a1, az) + det(a}, az).

Veta att det(A’) = —det(A), om A’ dr en matris som fas genom att byta plats pa

tva kolonner eller rader i A.

Veta att det(AB) = det(A) det(B).

Veta att det(A™!) = 1/ det(A), givet att A #r inverterbar.

Veta att om A &r triangulér, sd dr determinanten lika med produkten av diagonale-
lementen.

Cramers regel (Algebra 6.3)

Kunna formulera Cramers regel for ett ekvationssystem Az = b dir A &r en inver-
terbar n X n-matris for godtyckligt n.

Kunna anvinda Cramers regel for att 16sa ekvationssystem Ax = b dédr A &r en
inverterbar matris av storlek 2 x 2 eller 3 x 3.

Storre determinanter (Algebra 6.4, 6.5)

Kunna anvénda metoden “utveckling efter rad” (eller kolonn) for matriser av god-
tycklig storlek, i enklare fall.

Kénna till begreppet adjunkt, och formeln A= = = et AadJ A.

Kénna till att determinanter kan berdknas genom att Gausseliminera till triangulér
form.
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