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e Bakgrund

Har du ndgonsin svart med att komma pa vad du ska eller kan laga for maltid, varfor kan du
inte bara skriva ndgonstans alla ingredienser du har och sedan fa ett recept tillbaka? Ett recept
som passar med de ingredienser du har tillgang till, eller som i vérsta fall du bara saknar ett
eller ett tva ingredienser.

Grunden till detta projektforslag ar framforallt intresset till granssnittsdesign men dessutom
hur en webbsida hanterar data. Jag ldser Datateknik och vill soka till masterprogrammet
interaktionsdesign, jag vill ldsa lite av bada vérldarna, data- och informationsteknik. Déarfor ar
detta projektforslag en bra blandning for D- och IT-studenter.

e Projektbeskrivning

Det primidra mélet med projektet dr att skapa en databas for ett viss antal recept. Det handlar
om att framfGrallt ldra sig skapa en databas och sedan hur den skall struktureras/organiseras
som béast med tanke pa innehallet som ska anvéndas.

Direfter dr det sekundéra malet att skapa en algoritm som tar emot en lista av ingredienser
och finner det recept som har flest antal ingredienser inmatat inkluderat i sig. Detta mal
bygger mycket pa det foregdende malet och hur bra strukturerad databasen ar for att 14tt
skapa en algoritm som effektivt hittar de korrekta recepten.

Slutliga mélet &r att sla ihop dessa tva komponenter for att skapa en fungerande webbsida;
dven granssnittsdesign kan bli inkorporerad till denna del av projektet och dessutom
logotypdesign. Den slutliga produkten ska alltsd vara en webbsida med information om
projektet och en inmatningsmetod for att mata in ingredienser. Sedan ska webbsidan svara

med det receptet eller de recepten som innehéller de flesta ingredienserna.



e Litteraturforslag

Har inte tillracklig litteraturkunskap for att rekommendera specifik litteratur géllande
projektet, men allt frdn "skapandet av databas” till “html och css programmering” ir nog
enkla soktermer for att hitta relevant litteratur. Daremot nir det kommer till algoritmer kan
jag referera till kursen: DAT038/TDA417 Datastrukturer och algoritmer. Eftersom jag har lést
kursen har jag tillgang till en online course book, men dven annan kurslitteratur som
examinatorerna har refererat till pa kurshemsidan. Lénk till online coursebook:
https://chalmersgu-data-structure-courses.github.io/OpenDSA/Published/ChalmersGU-
DSABook/html/

e Malgrupp

Tror framforallt att det &r riktat & D och IT, men dven DV kan nog ta del av detta
projektforslaget.

e Obestdmda speciella forkunskaper

Detta har mest och géra med hur man tar sig till viga for att skapa de olika komponenterna.
Sjalvklart dr programmering relevant, tror frimst inom Java, HTML/CSS och SQL.
Alternativt, ar jag kanske inte allt for kunnig och ett annat programmeringssprék én Java
kanske fungerar battre. Detta dr nagot som kan eventuellt diskuteras i forstadiet av projektet.

e Handledare
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