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1 Bakgrund

I dagens samhälle m̊aste m̊anga göra valet mellan bil och kollektivtrafik. Många
parametrar p̊averkar valet, som till exempel miljöp̊averkan, restid och tillgänglighet.
Detta valet kan behöva göras vid fler olika situationer tex. resa till jobbet,
handla eller dylikt. Det här kan vid vissa tillfällen leda till trafikproblem om
vägar blir överbelastade.

Valet av att ta kollektivtrafik kan vara gynnsamt för miljön men samtidigt ha
för l̊ang restid för att vara ett rimligt val. Därför behövs bra utvecklade trans-
portsystem och infrastruktrurer för att lösa dessa problem. Infrastrukturen är
ständigt under utveckling för att optimera trafikflöden, vare sig det rör sig om att
ändra vägförbindelser eller utöka alternativa transportmedel. Klimatp̊averkan
av transporterna är en viktig fr̊aga just nu och en av de största källorna till
Sveriges totala växthusgasutsläpp1.

2 Projektbeskrivning

Kandidatarbetets m̊al är att utveckla ett program som skall grafiskt simulera en
stad med vägar och fordon. Simuleringen ska ske i ett avgränsat omr̊ade med
en bestämd mängd inv̊anare som åker med olika transportmedel. Inv̊anarna har
olika uppdrag att slutföra varje dag, som att åka till och fr̊an jobbet eller åka och
handla vissa dagar. Simuleringen ämnar undersöka hur m̊anga inv̊anare staden
kan hantera medan alla inv̊anare lyckas uppfylla sina uppdrag. Fler parametrar
ska även undersökas, som hur mycket längre tid transporterna tar jämfört med
om de skett under optimala omständigheter. Dessa nyckeltal används för att
avgöra hur väl infrastrukturen fungerar.

Utsläppen fr̊an fordonen ska noteras och sammanställas för att undersöka det
totala utsläppet fr̊an staden. Genom att p̊averka simuleringen kan man följa upp
hur olika infrastrukturlösningar och populationsmängder bidrar till utsläppsniv̊an.

Simuleringen ska föra statistik över trafikflödena i realtid för att kunna följa
upp hur trafiken utvecklas och dess miljöp̊averkan. Den ska även inneh̊alla ett
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grafiskt användargränssnitt där det ska g̊a att ge yttre p̊averkan p̊a systemet,
exempelvis genom att orsaka trafikolyckor.

Det ska g̊a att ändra de olika parametrarna för simuleringen och se hur systemet
utvecklas över tid beroende p̊a dessa. Exempel p̊a parametrar kan vara att ändra
populationsantalet eller andelen inv̊anare som använder kollektivtrafik.

3 Litteraturförslag

• Naturv̊ardsverket: Klimatet och transporterna

• Naturv̊ardsverket: Omvandling av oh̊allbara trafikleder och stadsdelar

4 Förslagslämnare

• Martin Blom

• Jakob Windt

5 Målgrupp

DV, IT, D ev GS

6 Speciella förkunskapskrav

Programmeringskunskap inom C# eller C++ är ett krav.

7 Handledarförslag

Förslagsvis en handledare fr̊an samhällsbyggnadstekniska linjen som har kun-
skaper inom infrastruktur och kanske stadsplanering.

8 Källor

1. Naturv̊ardsverket: Klimatet och transporterna
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https://www.naturvardsverket.se/amnesomraden/klimatomstallningen/omraden/klimatet-och-transporterna/
https://www.naturvardsverket.se/amnesomraden/klimatomstallningen/omraden/klimatet-och-transporterna/omvandling-av-ohallbara-trafikleder-och-stadsdelar/
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