
Trippelintegraler            
 

 

Beräknas typiskt som upprepade integraler.

Om t.ex.     
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Cylindriska koordinater
Byter koordinaterna      
mot polära koordinater      :

Om                                    och   

  ges i polära koordinater av            är
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volym      
 

 

Ett område     har

massa               
 

 

masscentrum             
  

 
   

  

 
   

  

 
   

                 
 

 
osv.

Om  representerar en kropp med densitet          
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Om  området mellan konen             

och planet    , med densitet           

       
 

 
    (i fredags) 

        
 

 
    (i tisdags)

har vi sett att
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Om  området mellan konen             

och planet    , med densitet           

       
 

 
    (i fredags) 

        
 

 
    (i tisdags)

har vi sett att

Av symmetriskäl är        , så

                
   

   
              

(Rimligt att    ligger mellan 
 

 
 och  )

   Föreläsning 15 - slides sidan 5    



Sfäriska koordinater
   avståndet till origo
(   )

  vinkeln mellan        

och positiva  -axeln
(oftast       eller       )

   vinkeln mellan        

och positiva z-axeln
(     )

Anpassad från "3D Spherical 2.svg" 
© Dmcq [CC BY-SA 3.0] / Wikipedia Commons
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Anpassad från "3D Spherical 2.svg" 
© Dmcq [CC BY-SA 3.0] / Wikipedia Commons

Formel för sfäriska koordinater
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Anpassad från "3D Spherical 2.svg" 
© Dmcq [CC BY-SA 3.0] / Wikipedia Commons
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Ett vektorfält kan visualiseras genom att rita upp det i ett 
antal punkter.

Vektorfältet 

            

(omskalat för att 
kunna se bättre)
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Vektorfältet 

             

(omskalat för att 
kunna se bättre)

(fås genom att 

rotera      90 

grader moturs)
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